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Infographie niveau 1 et 2

Certificat De Qualification Professionnelle

Durée: 06 mois

Co(t: 36 000.00 DA

Avance: 18 000.00 DA

Tranches: 01 TRANCHE de 18 000.00 DA
Cible:

Maquettiste et opérateur (trice) PAO graphiste, illustrateur,
phot ogr aphe
Assistant (e), maquettiste et graphiste.

Pour | e bon déroul enent et |a conservation de vos fichiers,
| es candi dats sont priés de se munir de | eurs M cros-portabl es.

Dossier d’inscription:

02 certificats de scolarité originale justifiant |e niveau demandé
04 extraits de nai ssance en ARABE

01 certificat de residence

03 photos d identité.

Une lettre de prise en charge ou un bon de

commande (en cas de prise en charge par |’ enpl oyeur).

01 copie de |la piece didentité.

Frais d inscription: 2 000.00 DA

Pré-requis:
Avoir | e niveau du cycle noyen
Objectif:

Acquérir | es bases essentielles de Photoshop pour redinmensionner,
recadrer, retoucher |les coul eurs

et les inperfections de vos photos.

Maitriser |les principaux détourages d'images avec Phot oshop.
Préparer vos visuels pour |'inpression ou pour |e Wb

Apprendre | es fonctions essentielles d' Illustrator pour produire
rapi dement et efficacenent des images




vectorielles de qualité.

Programme:

Phot oshop

1- Découvrir Phot oshop

-L"interface et les outils.
-Quvrir, fermer, ranger |les palettes, ménoriser vos espaces de
travail.

2-Choisir la résolution et |es nodes col orinmétriques

-Conprendre |'inportance des nodes col ori nétriques, des résol utions
d'images utilisées pour |'inpression,

le Web ou | es diaporamas et leurs formats d' enregi strement optinal.

3-Cadrer, adapter la taille de |'inmage avec Phot oshop

-Recadrer, redresser, agrandir la zone de travail.
- Découper une création pour |le Wb.

4- Dét ourer vos inmages

-Détourer, additionner, soustraire, ménoriser vos sélections
flottantes.

-Le rayon d' anal yse.

-La décontani nation de |a coul eur de détourage.

-Détourer des images a contours nets pour |'inpression avec un tracé

vectoriel.
-Inporter vos inmages dans |les applications Web ou Print pour
vi si onner | e détourage.

5- Réparer vos images

- Dupl i quer, suppriner les inperfections avec les outils tanpon et
correcteur.

-Supprimer une portion d'inmge avec anal yse de contenu nmanquant.
-Création de notifs sinples et utilisation de |'outil tanpon de
nmotif.

-Utiliser des filtres pro pour adoucir, renforcer vos inages.

6-Corriger la chrome (les bases)
-Corriger la tonalité, |la saturation, ajuster |les coul eurs des

I mages.
-Utiliser les pinceaux de correction de chrome
- Renpl acer une coul eur, un él énent par plages de coul eurs.

7-Uiliser les calques de nontage (|l es bases)
-Création, duplication, chainage de cal ques pour créer des

phot onont ages.
-Utilisation des nmasques de fusion et écrétage sur vos cal ques (les

bases) .

-Appl i quer de |a transparence, des nodes de fusion et des effets.
-Utiliser les calques de textes, de fornes ou de régl ages.

8- Menori ser / exporter vos fichiers-Converser votre fichier de
création.
-Optimsation des fichiers pour le web, |es diaporanas et




| " i npressi on.

[1lustrator
1. Découvrir les diversités d usages d Illustrator
-Panorama des différentes applications : logo, illustration, schéns,

m se en page...
- Rappel des avantages du traitenent vectoriel et des principaux
formats.

-Prise en main de |'interface : personnalisation et raccourcis
clavier.
2. Réaliser des illustrations synthétiques et percutantes

-Les outils géonétri ques.
-La personnalisation des contours : épaisseurs, styles de traits...

-Les outils de fusion et de défornati on de fornes.
-La conversion en synbol e.

3. Enrichir visuellenment et personnaliser ses creéations
-Les Pat hfinder et |a création de fornes conpl exes.

-Le tracé libre et |’'outil Plune.

-Le dégradé de fornes.

-Le masque d’ écr ét age.

-La vectorisation dynam que d’'inmage bitmap.

4. Réussir ses mses en coul eur
-Les princi paux nodes colorinétriques : CMIN et RVB.

-La sélection et |’ enregi strenent de nuances uni es ou de dégradeés.
-La création de notifs personnali sés.

5. Mettre en valeur ses titres et accroches
-La saisie de texte libre, captif ou curviligne.

-Les effets de défornmation.
-La vectorisation de texte.

6. Mettre en page efficacenment ses publications

-La mise en fornme de paragraphes : justification, retrait...

-L’ enrichissement de |la nmaquette : col onage, habill age et chai nage
de textes.

-L’utilisation des repéeres et de la grille.

-La gestion des fonds perdus et |'intégration de traits de coupe.

Al'ler plus loin avec Illustrator
-L' échange de fichiers avec les autres logiciels de | a game Adobe

Phot oshop, I nDesign, Flash...

-L’ observatoire des tendances.
-Les ressources créatives externes.




