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Création des animations

Formation alternée de moyenne durée -FAMD-

Durée: 06 MOIS - 65 HEURES

Co(t: 36 000.00 DA

Avance: 18 000.00 DA

Tranches: 1 tranche de 18 000.00 DA

Cible:
Cette formati on s’ adresse notamment aux :

Jeunes et adultes souhaitant se former aux netiers de |’ animation 2D
et 3D ;

Denmandeurs d’ enpl oi souhaitant acquérir une qualification dans |le
dormai ne de la création graphique et nultinédia ;

Per sonnes souhai tant dével opper des conpétences en conception

d’ ani mati ons nunéri ques ;

Graphi stes, infographistes et créateurs de contenus souhaitant
conpl éter | eurs conpétences

Entrepreneurs et porteurs de projets dans | e domaine de |la
communi cation visuelle et nmultinmédia ;

Tout e personne souhaitant évol uer professionnellenment dans une
agence de conmuni cation ou un studio de creéation graphi que et

mul ti médi a.

Dossier d’ inscription
01 extrait de nai ssance
01 photo d’identité

01 certificat de scolarité
1 000,00 DA de frais d inscription

Pré-requis:

e AVOoir un niveau m ni nrum de 2éne Année Secondaire ;
e Posséder des connai ssances de base en informatique ;
e Miitriser les fonctions él énentaires d un ordi nat eur




e Avoir un intérét pour |le dessin, le graphisnme, |’imge nunérique
et les technol ogies multinédi as ;

e Faire preuve de créativité, de sens artistique et de capacité
d’ observation

Objectif:
Le stagiaire sera capable de :

Comprendre | es principes fondanentaux de |’ ani mation ;
Concevoir des animations en 2D

Créer et mani pul er des él énents graphi ques ani nés ;

Utiliser |es principales techniques d animtion ;

Concevoir des objets et scenes en 3D ;

Réal i ser des ani mations 3D sinples ;

Appl i quer les principes de geonétrie nécessaires a |la création
graphi que 2D et 3D ;

Concevoir des algorithmes sinples appliqués a |’ anination ;

Préparer et exporter une aninmation destinée a différents supports ;
Réal i ser un projet d animation conplet.

Programme:

MODULE 1 — CREATI ON DE L’ ANI MATI ON EN 2D
Introduction a |’ animation 2D

Princi pes fondanentaux de |’ ani mation

Création et préparation des él énents graphi ques
Cestion des objets et des cal ques

| mages cl és et interpolation

Ani mation des textes, objets et personnages
Transformati ons, déplacenents et rotations
Création d effets et transitions
Synchroni sati on des séquences

Exportation et formats de diffusion
Réal i sati on d’ une ani mati on 2D

MODULE 2 — CREATI ON DE L’ ANI MATI ON EN 3D

I ntroduction a |’ environnenent 3D

Princi pes de nodélisation 3D

Création et nanipul ation des objets 3D
Transformation et positionnenent des objets
Modél i sation d objets sinples

Creéation et application des matériaux et textures
Ecl ai rage et environnenment 3D

Posi ti onnement et aninmation de |a canéra
Ani mati on des objets 3D

Création d une scéene 3D

Rendu et exportation
Réal i sati on d’ une ani mati on 3D

MODULE 3 — CONCEPTI ON DES ALGORI THVES




Not i ons fondanental es d al gorithm que
Vari abl es et constantes

Opérat eurs et expressions

Structures conditionnelles

Boucl es et répétitions

Fonctions et procédures
Application de |’algorithm que a |’ animation

MODULE 4 — GEOVETRIE 2D ET 3D

Noti ons fondanental es de géonetrie 2D
Points, lignes, segnents et fornes
Coor données et repeéres
Transformati ons géonetri ques

Transl ation, rotation et synetrie

Noti ons de géonetrie dans |’ espace

Coor données et transfornmati ons 3D
Applications a la création d ani nations




